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Vous devriez voir ça : (si c'est pas le cas recliquer sur install)

Une fois installer vous pouvez allez sur "My modpacks" et cliquer sur le profile

Guide d'installation
https://www.curseforge.com/minecraft/modpacks/all-the-mods-10

https://wiki.frezlotte.ch/uploads/images/gallery/2025-06/image.png
https://wiki.frezlotte.ch/uploads/images/gallery/2025-06/N9yimage.png
https://www.curseforge.com/minecraft/modpacks/all-the-mods-10


https://wiki.frezlotte.ch/uploads/images/gallery/2025-06/yUcimage.png


https://wiki.frezlotte.ch/uploads/images/gallery/2025-06/RO2image.png


il peut dire un truc en mode <75% mais enfaite 16-4 -> 12 c'est 75% ... donc ouai
Puis DONE en bas a droite

8GB  = Default, rien a changer

6GB ~= '6144' MiB

12GB ~= '12288' MiB
16GB ~= '16384' MiB
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refined a pleins de problème, utilisé a vos risques et périlles
Si le serveur crash, merci d'attendre 10 minutes avant de me ping (le serveur restart auto
si il répond pas après 3 minutes)
prévenir avant de faire un /rtp
pvp consentie uniquement
pas de grief - vole -> même si c'est pas claim
MFFS system pas de vole "permanent" d'inventaire (doit être réstituer)
Vous pouvez prendre les waystones pour autant qu'elle ne soit pas sous un format : "Nom
- nomdelawaystone" ou avec un nom/accronyme d'équipe, ou un truc du style
S'assurer d'un fonctionnement permanent d'un system automatique

Stop auto si trop d'item
s'assurer du stockage
si fait spawn des mobs, qu'il ait une limite
ect

Le GIVE entre joueur est INTERDIT (y.c. échange)
stuff non-accessible aux joueurs, ou requierant un effort de farm
object difficile a obtenir la première fois ex: smithing templates, allthemodium,
vibranium, unobtainium
Les spawner doivent avoir noAI si c'est possible

Les blocks de EnderStorage doivent être privatisé (enderchest et endertank)
pour ce faire, faire clique droit avec un diamand sur le locket

Multiblocks :
4 turbines optis de Extreme Reactors
2 reacteur de Extreme Reactors

Règlement de jeu

En vrac

Limitations quantitative :
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Max 16 Me Drive / Disk Drive
Multiblocks meka max 1 chunk et 16 de haut

system/contraption :
2 digital miner par team

autres

Utiliser de préférence PipEZ pour les transports autre que énergie (rf/fe)
Si vous savez ce que vous faites vous vous justifierez l'utilisation d'autre mods vous
même
Les items avec beaucoups d'nbt tags peuvent faire planter les system comme refined et
applied

typiquement, spawner

Quarry plus : chunk destroyer
@Cable Tiers : Tier MEGA -> me demander l'autorisation !!! (de PLUS certains blocks bug
souvent l'utilisation)

import / export / Autocrafter / Disk Interface / Destructeur / Constructeur

Chacun fais ce qu'il veut, si quelqu'un veut faire un mod plutot qu'un autre alors c'est son
choix

Conseils optionnel :

Item/block interdits :

Cohabitation :



Meka reactor a fusion peut explosé, petite explosion, grosse radiation
Black Hole de direwolf et OriTech activé
Les chunks loader sont unforcedload après 2 semaines d'inactivitée de tous les membres
d'une équipe
Vous pouvez rendre les charms indestructible avec un setup d'enchant spécial

la commande /sparkc healthreport  vous montre un résumé complet de la situation actuel de votre
jeu et de votre ordi

vous pouvez m'envoyé le lien que la commande : /sparkc profiler start --timeout 60  vous donne
(il faut attendre 1 minute sans bouger) en privé, même si normalement y'a rien de senssible c'est
mieux par abus de précaution

Infos pratiques / tips

En vrac :

Je lag à l'aide !

Diagnostic

Je m'en sort moi même : ?

Je m'en sort pas moi : ?
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FAQ
Liste des biomes
Monde minage ore distribution

ChoosenArchitect

AE2 Blackout
Darker PipEZ

Ressources utile
officiels

Vidéos

Ressources packs

,

https://allthemods.github.io/alltheguides/atm10/faq/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1zQ2u-vnVDEYVVvLMDoQcuh4lom7HpRPWkS4BQ9FHB38/edit?pli=1&amp;gid=1095394418#gid=1095394418
https://allthemods.github.io/alltheguides/atm10/oredistro/
https://www.youtube.com/watch?v=tcBA08dJUyM&amp;list=PL_ipI8CnaNIZ5eF72fGK9ReUJXiAV5evH
https://www.curseforge.com/minecraft/texture-packs/ae2-blackout
https://www.curseforge.com/minecraft/texture-packs/darker-pipez


@mod @meka @d @things

#tags #ocelot_food #durability #armor

Guide JEI

WORK IN PROGRESS

Example de recherche JEI :

modname/nom du mod - @

tags - #
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C'est Corail Tombstone qui fait ça, normalement c'est configurable via /tbgui config , mais ça
marche plus depuis la 4.4

il faut donc :

Ouvrir le dossier de l'instance
Aller dans le dossier config
Editer tombstone-client.toml (avec notepad ou mieux si vous avez)
modifier la ligne

en:

save et c'est ok !

Désactiver Distant horizon
Désactiver et reactiver les shaders
reactiver distant horizon

�� Ca veut dire que la version est incompatible et qu'il VA y avoir des bugs ��

Bug connu et workaround

Aled quand mon spawner tourne je me
fait spam de message "alignement" jsp
quoi

display_alignment_message = true

display_alignment_message = false

Shaderpack failed to load
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